
La isla 
 

-Señor, le podemos brindar la cura experimental a su hijo si va a nuestras 

instalaciones - dijo el gerente de Sahara Therapeutics- por cierto, me llamo 

Max Donnovan. 

- ¿Cuál sería el costo? - dije yo- No tengo mucho dinero. 

-Oh, no se preocupe, el dinero no es el problema. 

Estaba muy feliz, mi hijo podría tener una vida normal, dejaría esa silla de 

ruedas que tanto odiaba. Podríamos jugar juntos. Acepté la oferta de Max 

Donnovan y el 15 de mayo fuimos. Ahí comenzó el horror. 

 

Día 1 – Laboratorio 

Hemos llegado a la isla, es muy grande, pero podíamos ver que tenía un río. Y 

qué hablar del laboratorio, era gigante y super moderno. Nos hospedamos en 

un hotel que tenía la isla. 

 

Día 2 – La Cena 

Fui con Jimy al laboratorio par que le tomaran los exámenes. Jimy parecía 

tranquilo, pero yo sé que él odia las agujas. Él era un chico valiente y cuando 

salió estaba de buen humor. Nos íbamos a quedar 1 semana, pero al perecer 

el destino tenía otros planes en mente. 

 

Día 7 – El avión  

Jimy estaba recuperándose poco a poco. Ese día ya nos íbamos y Jimy 

aprovechó para despedirse de los doctores. A los 8 ya teníamos todo 

empacado, pero media hora después algo sucedió.  

 

Día 7 a las 8:30pm – El accidente 

Acabamos de tener un accidente de avión y todavía no puedo creer lo que ha 

pasado. Parece que algo extraño ha atorado las turbina y caímos. No veo a 

Jimy por ningún lado. He gritado su nombre varias veces, pero no obtengo 

respuesta alguna. 



Día 9 – Desesperación 

Han pasado 2 días desde el accidente y todavía no encuentro a Jimy. Me temo 

lo peor. Mis esperanzas de volverlo a ver cada vez disminuyen más, no se qué 

hacer. Por ahora he armado un refugio para pasar las frías noches lluviosas. 

 

Día 12 – Pista de algo terrible 

He encontrado algunas manchas de sangre en la tierra y en las noches oigo 

voces y sonidos extraños. Los funcionarios del lugar nos advirtieron no entrar 

en el bosque, me pregunto que habrá más adentro en el bosque.  

He encontrado unos dibujos de la mochila de Jimy, mis esperanzas han 

aumentado, no dejaré de buscarlo hasta encontrarlo. 

 

Día 17 – Los caníbales 

He tenido un percance con los habitantes de esta isla, los caníbales, parecen 

personas, pero algunos tienen malformaciones u extremidades de más, aparte 

son demasiado altos, miden 2 metros. Cada día que pasa están más 

hambrientos y violentos. Me temo que mi búsqueda se está volviendo en vano. 

No puedo evitar pensar en que le pudo haber pasado a mi hijo. Pero no me 

rendiré, buscaré en todos los rincones e la isla hasta encontrarlo. He 

conseguido armas y he aprendido a cazar para comer. Tengo que estar 

preparado todo lo que la isla me depare. 

 

Día 28 – No soy el único aquí 

Encontré restos de casas y fogatas recientes que indican que ha habido 

personas por aquí recientemente. Me da esperanza saber que no estoy solo 

aquí. 

He encontrado medicina y suministros que me pueden ser útiles en mi 

búsqueda. 

 

Día 27 – Más personas 

Al estar peleando contra un caníbal, otro se unió a la pelea. Yo sentía que ya 

no podía más, que moriría sin volver a ver a mi hijo, cuando una flecha le dio a 

uno, eran más personas. Después de salvarme la vida y yo contarles mi 



historia, se compadecieron de mí y me llevaron a su refugio. Ahora éramos 5 

personas. 

Encontramos rastro de dos huellas: una grande de un zapato y otra media 

borrada, seguimos avanzando y encontramos los dibujos de Jimy. Estamos 

cada vez más cerca. 

Hemos encontrado la entrada subterránea del antiguo laboratorio, esperamos 

encontrar algo útil. 

 

Día 30 – Dentro del laboratorio 

Uno de mis compañeros nos contó que él también buscaba a su hija, todos 

escuchábamos atentos a su historia cuando una mole gigante nos comenzó a 

atacar. Después de deshacernos del mutante comprendimos que habíamos 

pisado tierra inhóspita y engañosa, todo sería más difícil a partir de ahí. 

Al pasar por todos los pasillos encontrábamos a personas en el suelo, algunos 

rostros eran familiares y cuando llegamos a una sala con un objeto extraño al 

centro nos encontramos con un rostro que me llamó la atención. 

 

Día 35 – Todo tiene sentido 

Era Max, el gerente de Sahara Therapeutics. Al parecer un gas los había 

transformado en caníbales mutantes. Lo que se atoró en las turbinas 

posiblemente fue un científico mutado. Todo tenía más sentido. 

 

Día 40 – Cámaras criogénicas 

Al entrar en la sala vimos un extraño obelisco de obsidiana y dos cámaras 

criogénicas. Al abrirlas vimos a Jimy y a Masie, la hija de mi compañero.  

Alguien los había metido ahí y parece que los salvó. 

Ahora que los tenemos el único problema en salir de la isla, más adelante 

había una sala de control con un obelisco de metal, hemos hecho una señal de 

auxilio y solo queda esperar. 

 

Día 43 – El rescate 

Después de mandar la señal de auxilio, vinieron a rescatarnos. 



Algunas cosas no han quedado claras: ¿Qué intentaban hacer los de Sahara 

Therapeutics?, ¿Quién los había salvado? Y ¿para qué servía el obelisco de 

obsidiana? 

 

Día 50 – La entrevista 

Ya recuperados la TV No había llamado para participar en una entrevista. Nos 

hicieron varias preguntas, pero la más curiosa fue: ¿Vieron el obelisco de 

obsidiana el centro de la sala de resurrección? 

¿Cómo sabia esa persona sobre el obelisco? No habíamos dicho nada sobre 

él. 

Continuará… 
 

Seudónimo Axle 


